PANDELIO SPORTO SVENTE 2016

KREPSINIS 3x3

TAISYKLES

Aikstelé ir kamuolys

ZaidZiama pusinéje krepsinio aiksteléje. Visos rungtynés
ZaidZiamos 6 dydZio kamuoliu.

Komandos sudétis

4 7aidéjai

3 + 1 atsarginis

Komanda pradéti rungtynes gali kai turi 3 pasiruoSusius Zaisti
Zaidéjus.

Teiséjai

1 teiséjas.
Finalinéms rungtynéms gali bati skiriami 2 teiséjai.

Minutés pertraukélé

Néra

Pirmoji ataka

Metama moneta. Burtus laiméjusi komanda renkasi, ar
gauna kamuolj, ar macg pradeda gindamasi.

Taskai

1 arba 2 tasky vertés.

Rungtyniy trukmé ir tasky limitas

8 minutés nestabdomo laiko arba iki 15 tasky. 2 tasky
persvaros taisyklé netaikoma.

Pratesimas

Pirmoji komanda pelniusi 2 taskus laimi rungtynes.
Pratesimg su kamuoliu pradeda ta komanda, kuri rungtynes
pradéjo gindamasi.

Atakos laikas

Neskaiciuojamas, taciau jei teiséjas mato, kad laikas yra
specialiai tempiamas, jis pradeda garsiai skaiciuoti nuo
penkiy iki nulio, taip paskelbdamas atakos laiko pabaiga.

Prazanga atakuojant krepsj

Metama viena (1) bauda
Metamos dvi (2) baudos, jei metimas atliekamas i$ uz
tritaskio linijos.

Komandos prazangy limitas

5 komandinés praZzangos.

Bauda uZ 6, 7 ir 8 komandines prazangas

Skiriami 2 baudy metimai.

Bauda uz 9 ir tolimesnes komandines
prazangas

Skiriami 2 baudy metimai ir kamuolys lieka jj valdZiusiai
komandai.

Zaidimas po pelnyty tasky

Zaidimas nestabdomas. Besigynusi komanda kamuolj turi
iSsivaryti uz tritaskio linijos arba jj perduoti uZ tritaskio
linijos.

Zaidimas po prazangos, kai nemetamos
baudos, ir po uZribio

Puolanciosios komandos Zaidéjas ties tritaskio linija priesais
kreps$j paduoda kamuolj besiginan¢iam gynéjui, o Sis grazina
ji puolanciajam Zaidéjui (check-ball).

Zaidimas po atkovoto arba perimto
kamuolio

Kamuolys turi bati iSsivarytas arba perduotas uz tritaskio
linijos.

Ginco situacija

Kamuolys atitenka besigynusiai komandai.

Zaidéjy keitimai

Zaidéjai gali keistis prie$ , check-ball“ situacija arba pries
atliekant baudos metimus. Pirmasis aikStele turi palikti
aikstés Zaidéjas ir tik tada atsarginis gali Zengti j aikste.

Komandos vieta turnyrinéje lenteléje

1. Daugiausiai pergaliy

2. Tarpusavio pergalés/pralaiméjimai

3. Pelnomuy tasky vidurkis (neskaitiuojant tasky gauty
priesininkui paskyrus techninj pralaiméjima)

4. Bendras jmesty ir praleisty tasky santykis

5. Burtai




